AREA DE SANGRAMENTO

Refere-se a area de impressao que sera cortada
pela guilhotina. Chama-se sangria, porque o corte
entra dentro da area impressa.

AREA DE CORTE

Refere-se ao local onde o corte sera feito, apesar
dos equipamentos serem computadorizados, ainda
ha uma possibilidade de variacao milimétrica.

AREA DE SEGURANCA

Imagens e textos devem ficar dentro da area de
seguranca, ela € menor que a area vermelha pois
visa proteger as informacées da variacao do corte.

VINCO E DOBRA

Evite colocar textos pequenos no local do vinco ou
dobra, pois 0 mesmo inviabilizara a leitura,
prejudicando assim na qualidade do impresso.

FRENTE E VERSO

Atencdo com a posicdo! E importante que as
imagens estejam casando pé com pé ou cabeca com
cabeca para que nao saiam invertidas.

AREA DE COLA

Deixe a area de cola em branco, ela nao recebera
nenhum tipo de impressao visando facilitar o
processo de colagem.

MAIS ALGUMA DUVIDA?

Siga as dicas contidas nas instrucdes de uso, elas
garantirdo a qualidade do seu impresso.

USAR SOMENTE
CORES DA PALETA

= I3

RESOLUCAO
MINIMA DE

300 DPI

PARA IMPRESSOS
EM OFFSET

NAO ESQUECA

DE DELETAR
O GABARITO
ANTES DO ENVIO

ATENCAO

COM AS MARGENS
DE SEGURANCA
E SANGRIA

CORELDRAW

ENVIE ARQUIVOS
ATE A VERSAO
X7 DO PROGRAMA

FRENTE

@ AREA DE SANGRAMENTO

A imagem de fundo devera se estender até a linha azul

@ AREADE CORTE

A Arte sera cortada na linha vermelha

@ AREA PARA TEXTOS E IMAGENS

Os Textos e imagens nao poderao se estender ap6s a linha verde

DELETE AS LINHAS E AS INFORMAGOES ANTES DE ENVIAR SEU ARQUIVO PARA PRODUGAO.
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